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COMPETENCES

Jeux Vidéo Jeux de Société Bières Artisanales

Sérieux, impliqué, autonome
et capacité d’adaptation.

C#C#Unity Git

Programmation

Photoshop Illustrator

Artistique

InDesign Word

Documentation

Excel

Langues

Français Anglais

Slo Mo Boy
  Jeu mobile, AppAdvisory / VOODOO, 2019

Green Island
  Jeu mobile, DuckyGames / HOMA, 2021

Craft Island
  Jeu mobile, DuckyGames / HOMA, 2021

FORMATIONS

Master Game Design
5ème année ICAN, Paris

Bachelor Game Design
ICAN, Paris

Bac ES avec mention
Lycée Jean Hyppolite, Jonzac

2015

2018

2020

EXPERIENCES

BleuBanquise - atelier graphique
Stage, juin 2016 à juillet 2016 (2 mois)
  - Montage vidéo
  - Web Design
  - Rélisation d’affiche graphique

Khundar - jeu vidéo, mobile
Stage, juin 2017 à août 2017 (3 mois)
  - Programmation C# Unity  
  - Level Design

AppAdvisory - jeu vidéo, mobile
Stage, novembre 2018 à juin 2019 (8 mois)
  - Réalisation de jeux hyper casual

DuckyGames - jeu vidéo, mobile
CDD/CDI, juillet 2020 à octobre 2021 (1 ans, 3 mois)
Stage, septembre 2019 à mars 2020 (7 mois)
  - Réalisation de jeux hyper casual
  - Sortie d’un hit Arcade Idle: Craft Island

Homa - jeu vidéo, mobile
CDI, octobre 2021 à décembre 2023 (2 ans, 3 mois)
  - Réalisation de jeux hyper casual et casual

Global Game Jam
2016, 2018, 2019, 2020 et 2021 
  - Réalisation d’un jeu en 48h

IndieCade Europe
2017 et 2018
  - Présentation en Show and Tell
  - Interview dans La Playade

JEUX SORTIS

CENTRES D’INTERETAUTRES EXPERIENCES


